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A Continuacion, se explican las principales funciones y caracteris
de las Herramientas contenidas en la Toolbox de la extensior
Analystde ArcGIS 9.2

Los textos aqui detallados, corresponden a traducciones literale
la ayuda original en inglés del Software ArcGISSi8 embargo,
algunas imgenes y comentios personales han sido afiadidos pa
facilitar la comprensién sobrgertas mateiasy funcionalidades

Este documento a pesar de ser una guia rapida de referencia y ¢
contar con ejerciciasEntrega en las secciones snéomplejas,
conceptos tedricoslaves y definiciones que ayudardn a comprenc
de mejor manera las bases delnfilonamiento de la caja de
herramientas, corazén de todos los procesos al interior

programa

Sin otro particular
se despide Atte.

Miguel Barrientos M.
Geografgespecialista SIG
PUCV
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3d Analyst Tools
1. - Conversion

1.1.- From Feature Class

Feature Class Zto ASCI|

Expore puntos 3d, multipoints, polilfeas o poligonos a archivos de texto ASE&M formato ZYZ o
GENERATE. El resultado es uno (GENERATE) o tantos archivos de texto como entidades existan o hayan sido
seleccionadas{YZ En caso de ser una polilinea Cada vértice de ésta, aparecera con sus coordenadas.

Multipatch Footprint

Conviete Multipatches en poligonos, los poligonos resultantes representan el area 2D cubierta por estas al
ser observadas directamente desde arriba.

‘ N N .
\//7\‘ (/

e

INPUT OUTPUT

1.2.- From File

ASCII 3D to Feature Class

Importa entidades 3D desde uno o0 mas archivos de texto p&Glconvierte en un nuevo feature class.
Import 3D Files

Importa uno o mas modelos 3D a un Feature Class. Los modelos soportados son: 3D Studio (*.3ds), VRML
and GeoVRML 2.0 (*.wrl), Sketchup 5.0 (*.skp), y OpenFlight 15.8 (*.flt).

LAS to Multipoint

Importa uno 0 mas archivos de formato LAS (el formato estandar de los datos LIDAR), en un nuevo Feature
class de tipo Multipoint. Las versiones soportadas de LAS son 1.0y 1.1.

! ASCII: American Standard Code for Information Interchange (Cédigo americano estandar para el
intercambio de informacién)
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& 1.3.- From Raster

Raster Domain

pY

Almacena la zona de interpolacide un Raster de Superficie (DEM) en un nuevo Feature Class (polilinea o

poligono 3D)

INPUT OUTPUT

/> Raster To TIN

Convierte un Raster de elevacion (DEM) en un TIN.

INPUT OUTPUT

1.4.- From Terrain 2

&

/> Terrain to Raster
Convierte un terrain dataset en un Raster de elevaizaM).
}h Terrainto TIN

Convierte un terrain dataset en un TIN

%Ver Pagina 41.
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& 1.5.-FromTIN
/> TIN Domain

Almacena la zona de interpolacién de un TIN en un nuevo Feature Class (polilinea o poligono 3D)

INPUT OUTPUT

/" TIN Edge
Extrae los ejes de los tridngulos deTiiN a un Feature Class 3D. Pueden extraerse diferentes tipos de ejes
del triangulo.
R
Ny,
.
i
PRI {_.’")/
EAAN e
F %L ,r’j;:///
INPUT OUTPUT
) TIN Line

Genera un Feature Class 3D a partir de hes# de quiebre (SOFT y HAR®un TIN

INPUT OUTPUT

3D Analyst: ArcToolbox. Guia rapida de herramientas
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) TIN Node

Genera puntos (2D y 3D) a partir de los vértices deriirsgulos que componen el TIN ingresado.

OUTPUT

/> TIN Polygon TAG

Produce un Feature Class (poligono) desde un TIN que posea poligonos con TAG. De no existir identificador,
el feature class creado correspondera a la superficie total abarcada por el TIN.

INPUT OUTPUT

& 1.6.-ToKML

) Layer to KML
Convierte cualquier layer (Raster o Feature class) en un archivo Kadylhole Markup Languagegstén
almacenados temporal o permanentemente en el dideste KML almacena en su interior, una traduccion

de las geometrias y shologias de ESRI. El formato de salida es un archivo KMZ (versién comprimida de un
KML) y puede ser leido por cualquier cliente KML incluidos ArcGIS Explorer, ArcGlodmgeyEarth

) Map to KML

Convierte cualquier Mapa o documento MXD en un archivo ,Ké#itén almacenados temporal o
permanentemente en el disco. Este KML almacena en su interior, una traduccién de las geometrias y
simbologias de ESRI. El formato de salida es un archivo KMZ (version comprimida de un KML) y puede ser
leido por cualquier clige KML incluidos ArcGIS Explorer, ArcGlobe, y Google Earth

/° 1.7.-Layer 3D to Feature Class

Aplica propiedades 3D asociadas a un Feature Layer y las almacena en un nuevo feature class de tipo
Multipatch.

3D Analyst: ArcToolbox. Guia rapida de herramientas
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& 2.- Fuctional Surface

/7 2.1.-Interpolate Shape

Genera un Feature Class 3D a partir de un Feature Class 2D y TIN o DEM. Toda seccion de un Feature Class
gue se ubique fuera de la superficie de interpolacion no sera parte del resultado final.

INPUT OUTPUT

/° 2.2.-Line of Sight

Utiliza un Feature class (2D o 3D) a través de una Superficie DEM o TIN para determinar la visibilidad entre el
origen y destino de la polilinea (sentido deligitalizacion.

Scene layers
5
VisCode
— Visible
— Not visible
3 hillshade

El resultado es una polilinea 3D que almacena la informacion de vislbilfgsible y no visible).
Opcionalmente puede generarse un feature class de puntos que indican la primera obstruccion encontrada
para aquellos segmentos cuyos destinos no visibles

3D Analyst: ArcToolbox. Guia rapida de herramientas
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/> 2.3.-Surface Length

Calcula la distancia real o topogréfica peagla segmento de un feature class a partir de una superficie TIN
o DEM. El resultado se almacena en la tabla de atributos del feature class seleccionado.

%ﬁ_ T Attributes of ... Lg
FID| Shape| 1D | SLENGTH |
»[C]Pobine | 0] 3813713482

2|Polyine | 0/ 3665397634

: 3 Poline | 0| 4422479071
| | 4 Polne| 0 2371.703269

Record: 14] 4 1 vmf

OQUTPUT

/> 2.4.-Surface Spot

Calcula la altitud para cada punto de un feature class determinado a partir de una superficie de tipo TIN o
DEM. La informacién se almacena en la tabla de atributos del feature class seleccionado.

/> 2.5.-Surface Volume

Calcula en la ventana de progrede la herramienta, el &rea y el volumen (2D y 3D) para una superficie TIN
o DEM. Considerando un plano de referencia (en altitud) e indicando si el resultado a entregar sera
calculado por sobre o debajo de este mismo plano. Opcionalmente puede genenaasehivo de texto con

los resultados obtenidos.



